
Das Teamschiff 

Bug 

 
 
Ihr habt den Auftrag, ein Schiff zu bauen, das einen von der Spielleitung vorgegebenen 
Gegenstand tragen und damit im Wasser schwimmen muss.  
Dazu müsst ihr mit Eurem Partnerteam "Heck" zusammenarbeiten! 
 
 
Als Material stehen Euch zur Verfügung:  
• Papier 
• Strohhalme 
• Tesa 
• Schaschlickspiesse 
• Paketschnur 

 
 
 
Für Planung und Bau sind 35 Minuten gegeben. Euer Partnerteam arbeitet von Euch 
getrennt, Treffen zur Abstimmung sind NUR mit je einer Person jedes Teams nach 
folgendem Zeitplan und am verabredeten Treffpunkt möglich: 
 

Dauer Zeit (bitte eintragen!)  

0 Minuten  Start in getrennten Gruppen 

7 Minuten  Treffen Gruppenabgeordnete1):  2 Minuten 

9 Minuten  Zurück ins eigene Team 

19 Minuten  Treffen Gruppenabgeordnete1): 2 Minuten 

21 Minuten  Zurück ins eigene Team 

28 Minuten  Treffen beider kompletter Teams: Zusammenfügen 

35 Minuten  Ende 

1) zu den Treffen darf KEIN Material mitgenommen werden! 
Die Zeiten sind selbstständig einzuhalten! 
 
Im Anschluss sind noch einmal 15 Minuten Zeit, um gemeinsam ein Werbekonzept 
auszuarbeiten, mit dem das Schiff vorgestellt wird! Material für die Werbung (Plakate, 
Stifte, etc) erhaltet Ihr von der Spielleitung! 
 
 
Danach werden die Schiffe zu Wasser gelassen und von der Spielleitung bewertet.  
Vor allem urteilt die Spielleitung nach den Kriterien: 
 

➔ Schwimmverhalten 
➔ Schönheit 
➔ Präsentation 

 

VIEL GLÜCK! 
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